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Donostia Innovation Challenge

350 estudiantes aportan soluciones innovadoras
para mejorar San Sebastian
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Una impresora 3D para fabricar muebles u otros instrumentos de forma rapida en centros
hospitalarios; un robot con materiales reciclados para tomar la temperatura en el acceso
de los centros escolares, controlar el uso de la mascarilla y dispensar gel; una pulsera con
sensor para alertar de fiebre; una impresora 3D de personajes ilustres para personas
afectadas por Alzheimer; una app para informar y alertar de aglomeraciones de personas
en la via publica y otra aplicaciéon sobre aforo de personas en establecimientos son
algunas de las ideas que jovenes donostiarras han planteado en la convocatoria de
Donostia Innovation Challenge que ha finalizado hoy con la entrega de premios en el
Kursaal.

La Concejala de Impulso Econémico y Empleo, la socialista Marisol Garmendia, ha
destacado en el transcurso de la gala “la implicacion de la juventud donostiarra, sus
inquietudes a la hora de plasmar ideas innovadoras en estos tiempos de pandemia.
Demuestran que, pese a diversos estereotipos, es una generacion concienciada,
preparada y volcada en la busqueda de salidas a muchos de los retos que el Covid ha
creado en la vida diaria de San Sebastian. Los proyectos que hoy premiamos son reflejo
de ello y se dirigen a facilitar el combate de la enfermedad en los centros sanitarios o a
alertar de concentraciones nada recomendables de personas en locales comerciales o en
la via publica”.

La Innovation Challenge, que tras 4 meses de trabajo ha terminado hoy, es una apuesta
por la innovacion y el talento a iniciativa de la Concejalia de Impulso Econémico y Fomento
de San Sebastian en la que han tomado parte 350 alumnos/as de diferentes centros
educativos de la ciudad.
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Han sido una docena los centros educativos que se han sumado este afio al reto: Antigua
Luberri, St. Patricks, Cebanc, Easo Politeknikoa, Ceinpro, Nazaret, IES Altza BHI, Tecnun,
Axular, Ekintza, Aldapeta Maria |kastetxea y Colegio Sagrado Corazon Mundaiz. En todo
este proceso, doce empresas/centros tecnolégicos (Domotek, Tecnun, Nuavis, Irisbond,
Educareality, CEIT, Ikusi, Ikor, Cybersurgery, Naru Intelligence, Vicomtech, Developair) han
sido los aliados tecnoldgicos que han apoyado el proceso. El evento final, ademas, cuenta
con la colaboracién de FNAC.

Esta edicion de la Innovation Challenge se ha desarrollado con el lema “Cémo podemos
mejorar nuestra ciudad en el momento actual”. Los equipos tenian que ideas sus proyectos
incluyendo, por sorteo, una de las 5 tecnologias disruptivas que marcan el futuro:
Impresion 3D, Robdtica Avanzada, Realidad Mixta, Inteligencia Artificial e Internet of Things
(loT).

Estos son los equipos premiados en cada categoria:

SAR1G/RECONOCIMIENTO | TALDES/EOUIPD | IKASTETXE/CEMTRO Idea del proyecto
Chaim "lrnprimiendo soluciones"
Fabricar estructuras, rmoabiliari oy diversos
Mejor uso Impresion 30 AR 32 EAS0 POLITEENIKDS |articulos rediante laimpresidn 30 facilitando
entiempo récord la adaptacian de cualgquier
egpacio en un hospital

Fobot gue realiza tas actividade s mas
peligrosas de lasenferrreras v personal de
limpieza en loshospitales, en situadanes
Mejor uso Robotica Anticovid EEINTZ2 Covid [Hevar comida, desinfecddn de las
habitad ones, toma de temperaturag,
facilitador de la comunicacidn, et

Desarrallo de una gpp de B que registrael

. flujo de personas en ios establecimientasy te
Mejor uso Realidad Mixta |EL CUCHARCHM CER&MC permmite visualizario enla cdle grac as ala R,

Desarrall o de una pul seracon sensor que
medirdlatemperaturay estara conectada a

Mejor uso Al b he alth AMTIGUA-LLBERRI una aplicacidn de mdwil, que dertarade
sunidade temperatura ai llegar afiebre

Desarrolio de splicacidn que perimite
mariener el anonimato ded usuaFioy Fadilita
irformacicn snbre |2 ag omerac ones de
Mejor uso 10T CONIDLOCE AMILAR personas, parapoder evitarlas v modificar o=
flujos de perscenas hacia un purnto concreto
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SAR1G/RECONOCIMIENTO | TALDES/EOUIPD | IKASTETXE/CEMTRO Idea del proyecto

Impresidn 30 de un soporte de trabdo
personaiizado, mdvil, para poder evitar
Proyecto mas Innovador | SOPORTEER ALDAPETA, mntazios Covid-19.

Raobor creada con materiales reutilizables que
en |05 centros escolares tomarala
temperaura, detectara el tiempo de uso de

Valores actitudinales Mazingers-Z2 ALTZA, ) " i
mascaril lay expendera gel v mascarill =
Meraki: "Dejarse el almaen lo que hacemos
en griegn®
Impacto Social MIE RAKI CEINPRO Impresion 30 de figuras de personas

ronocidas paraenfermos de Alzheimer

Provecto conjunto de jos 3 equipasde
Proy ecto Mundai ML D) 2 lundaiz, con cortenedores derecogidade
rmascaril las utiiizadas que devuelve el mistmao

Mejor Disenio del
Provecto

Claim: Imprimiendo un suefin alarealidad
Provecto de cafeteriaen el Pargue

PRINTFOOD ST PATRICK™S Tecnol dgico con comidaimpresacon

Irnpresoras 30D

Viabilidad y gestion
econdnica

Mejor presentacion:

App de gestion de aforo para PYMES, comercios y
APP FORO TECNUN hosteleria.

La iniciativa Donostia Innovation Campus es el nombre de la estrategia bajo la cual se
enmarca el proyecto Donostia Innovation Challenge.
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